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ПОЛОЖЕНИЕ

о проведении окружного компьютерного марафона «ИнфоЗнаток»

1. Общие положения
1.1. Организатор окружного конкурса: структурное подразделение, реализующее дополнительные общеобразовательные программы, Центр детского творчества государственного бюджетного общеобразовательного учреждения Самарской области средней общеобразовательной школы №1 имени Героя Советского Союза И.М. Кузнецова с. Большая Черниговка муниципального района Большечерниговский Самарской области (далее – СП ЦДТ).
1.2. Настоящее Положение определяет порядок организации и проведения Марафона, их организационно-методическое обеспечение, порядок участия в Марафоне и определения победителей и призеров.

1.3. Цель марафона:
Помощь в создании и развитии ученических команд, работающих в сфере цифровых и информационных технологий.

1.4. Задачи марафона:

· создание условий для интеллектуального развития школьников;

· поддержки одаренных детей, в том числе содействия им в профессиональной ориентации и продолжении образования; 
· пополнение запаса знаний, углубляющих курс информатики и умения применять их в жизни.
2. Участники Марафона

В марафоне могут принимать участие учащиеся 2-11 классов в трех возрастных категориях: 
· младшая возрастная категория (2-4 классы);
· средняя возрастная категория (5-8 классы);
· старшая возрастная категория (9-11 классы).
В каждой возрастной категории образовательное учреждение может представить одну команду из 3-х человек. 

Образовательное учреждение может представить команды не во всех возрастных категориях.

 Каждый участник может пройти не все этапы Марафона. Если учащийся не принимал участие в одном из этапов, то в данном этапе он набирает 0 баллов. Марафон состоит из 4 этапов.
3. Порядок проведения Марафона
3.1 Руководитель, представляющий команду в срок до 10 марта 2020 г. должен пройти регистрацию (заявка) на Марафон по ссылке: https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfVrP1yytD7A8LlPP1XH8goGf95aJD5YrLloVZsFqp9hg6ImA/viewform
3.2 Участники младшей возрастной категории выполняют домашнее задание (Этап 1) самостоятельно до 10 марта 2020 г, руководители направляют работы вместе с заявкой.
3.3 Участники средней и старшей возрастной категории выполняют проекты и презентуют их на очных Этапах (20 марта 2020 г). На защиту уделяется 5-10 минут. Защита состоит из презентации и серии вопросов по проекту.
КАЖДЫЙ участник команды выполняет домашнее задание.

3.4  Этап 4 заключается в выполнении командных заданий. Задания, учащиеся узнают на очном этапе.
3.5 Окружной марафон (Этапы 2-4) проводятся 20 марта 2020 г. в СП ЦДТ (с. Большая Черниговка, пер. Кооперативный 5).
3.6 ОУ обязано обеспечить каждого участника ноутбуком (с заряженным аккумулятором) и необходимым программным обеспечением!

4. Описание Этапов Марафона

Этап 1:

«Интернет – мастерская» – домашнее задание

Задание данного этапа выполняется с помощью Интернет - технологий.

На этом этапе учащиеся получают домашнее задание. Выполняя задание, учащийся получает возможность приобрести знания и умения по работе с Интернет - сервисами.

2-4 кл: 
1. Создайте открытку, буклет, плакат в одной из программ (Microsoft Word, Paint и др.) Указать название программы и версию.
2. Тема работы посвящена празднику победы Красной Армии и советского народа над нацистской Германией в Великой Отечественной войне 1941-1945 годов.
3. Название документа должно соответствовать фамилии и имени участника. Например: ИвановИван.docx
Критерии оценки проекта: Оригинальность идеи, трудоемкость работы, творческий подход.

5-8 кл: 

1. Создайте проект (анимацию, игру) в одной из программ Scratch, Unity или др.

2. Для защиты проекта необходимо иметь при себе ПК с установленным ПО и готовым проектом. Защита будет проводиться на Этапах 2-4 (9 апреля 2020г).
Критерии оценки проекта: Тестовое задание, оригинальность идеи, трудоемкость работы, творческий подход.

9-11 кл:

1. Каждый из участников должен выполнить проект на тему 75-летия Победы в Великой Отечественной войне.
2. Проекты должны быть сделаны специально для данного конкурса самим участником с максимальным авторским вкладом. 

3. Проекты представляются в виде сайта, размещенного в сети Интернет, или в виде исходных текстов на флеш-накопителе. Наличие исходных текстов в любом случае обязательно. 

4. Представляемые сайты могут содержать как статичные (HTML, CSS), так и интерактивные (с применением JavaScript, Flash и т.д.) страницы. Допускается использование CMS и скриптов, выполняемых на сервере (PHP, MySQL).

Критерии оценки проекта: Тестовое задание, структура сайта (перечень основных разделов, организация меню доступа к разделам, навигация), содержание разделов, информационное наполнение, трудоемкость работы, используемые технологии, художественное оформление.
Этап 2:

«Теоретические основы»

На этом этапе учащиеся проверяют теоретические знания, связанные с одним из разделов информатики. 
2-4 кл:

Логические задачи.
5-6 кл:

Хранение информации, информационное моделирование, решение логических задач, алгоритмы, исполнители, структура таблицы
7-8 кл:
Информация и информационные процессы, технология мультимедиа, обработка текстовой информации, основы алгоритмизации, системы счисления.
9-11 кл: 
Алгоритмизация и программирование.
Этап 3:

«Пользователь ПК»

На этом этапе учащиеся получают практическое задание, выполнить которое необходимо в одной из прикладных программ. Программа, в которой необходимо выполнить задание, сообщается предварительно, чтобы учащиеся имели возможность подготовиться.
2-4 кл:

1. Текстовый процессор, предназначенный для создания, просмотра и редактирования текстовых документов Microsoft Word.

2. Выполнить практическое задание.

3. Работа с:

· текстом;

· выделением элементов текста;

· форматированием документа;

· фрагментами текста;

· абзацными отступами;

· таблицами.

5-6 кл:

1. Программа подготовки презентаций и просмотра презентаций Microsoft PowerPoint.
2. Создать презентацию по образцу.
7-9 кл: 

1. Программа: среда программирования КУМИР. 

2. Необходимо написать алгоритм для исполнителя Робот.
10-11 кл:

1. Две задачи по программированию. Количество и уровень сложности заданий определяет организатор. Для выполнения задания участники могут использовать языки программирования и соответствующие им средства инструментальной разработки: 

· Pascal, среда разработки Free Pascal;

· Object Pascal, среда разработки Lazarus;

· Pascal, среда разработки PascalABC.NET;
· C++, среда разработки NetBeans IDE;
· C#, среда разработки Microsoft Visual C и др.

2. Две задачи на обработку большого массива данных в электронных таблицах.

Задания выдаются организаторами.
Критерии оценки по каждому этапу предварительно не публикуются, чтобы не ограничивать творческие способности учащихся.
На ноутбуках для участия в Этапе 3 должно быть установлено соответствующее программное обеспечение,
иначе участник не сможет выполнить задание.
Этап 4:
Дополнительное командное выполнение заданий. Условия участия в данном этапе будут озвучены в день проведения марафона.
5. Организационно-методическое обеспечение Марафона

5.1 Для организационно-методического обеспечения проведения Марафона создается постоянно действующий оргкомитет Марафона (далее - Оргкомитет).

5.2 Оргкомитетом, проводящим окружной этап Марафона, формируются жюри.

5.3 Информация о Марафоне и порядке участия в нем, о победителях и призерах является открытой, публикуется в средствах массовой информации, сети Интернет, распространяется среди учащихся, учителей и родителей. 

6. Функции оргкомитета, жюри 

6.1 Оргкомитет Марафона:

· определяет форму проведения Марафона и осуществляет ее организационно-методическое обеспечение;

· вносит предложения по составу жюри Марафона;

· рассматривает конфликтные ситуации, возникшие при проведении Марафона;

· разрабатывает тексты заданий для Марафона.

6.2 Жюри:

· проводит проверку работ участников Марафона;

· оценивает результаты выполнения учащимися заданий Марафона;

· определяет победителей и призеров;

· готовит предложения по награждению победителей.

7. Определение победителей 

7.1 Все команды Марафона получают сертификаты участника.

7.2 В каждой возрастной группе определяются победитель и призеры Марафона. Победители и призеры определяются по сумме баллов, набранных за четыре этапа. 

7.3 В каждой возрастной группе определяются команда-победитель и команды-призеры Марафона. Команда может претендовать на участие в командном зачете в возрастной группе, только если представила полный состав (3 человека). 
8. Контакты

СП ЦДТ ГБОУ СОШ №1 им. И.М. Кузнецова с. Большая Черниговка. 
Адрес: 446290, с. Большая Черниговка, пер. Кооперативный 5
8 (84672) 21959
Контактное лицо: Бережная Екатерина Валерьевна – педагог-организатор.
По вопросам обращаться по номеру: 89370772720.

Электронная почта: cdt.chernigovka@gmail.com 
Приложение 1

Заявка

на окружной компьютерный марафон «ИнфоЗнаток»

Младшая возрастная группа

	№
	ФИО участника полностью
	Возраст, класс
	Учреждение
	ФИО руководителя (педагога) полностью, контактный телефон руководителя, e-mail

	1
	
	
	
	

	2
	
	
	
	

	3
	
	
	
	


Средняя возрастная группа

	№
	ФИО участника полностью
	Возраст, класс
	Учреждение
	ФИО руководителя (педагога) полностью, контактный телефон руководителя, e-mail

	1
	
	
	
	

	2
	
	
	
	

	3
	
	
	
	


Старшая возрастная группа

	№
	ФИО участника полностью
	Возраст, класс
	Учреждение
	ФИО руководителя (педагога) полностью, контактный телефон руководителя, e-mail

	1
	
	
	
	

	2
	
	
	
	

	3
	
	
	
	


Руководитель образовательного учреждения
ПРОЕКТ
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