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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА

 
            Программа составлена на основе: Примерных программ  Федерального государственного образовательного стандарта начального общего образования, в соответствии и на основании основных действующих нормативных и программных документов РФ в области общего образования детей, с учетом приоритетов развития системы дополнительного образования  и существующего опыта реализации дополнительных образовательных программ. Данная программа модифицирует авторскую программу И.Г.Сухина «Шашки в школе», рекомендованную Министерством образования Российской Федерации и  опубликованную в "Программах общеобразовательных учреждений в  двух частях. Часть вторая". -  М.: Просвещение, 2002, 3-е издание, с. 370 - 392.  

        Внесенные в программу изменения и их обоснование:

   Участниками программы являются дети школьного возраста 8-17 лет, посещающие общеобразовательную школу. Реализация программы «Шашки» осуществляется на базе спортивного комплекса «Глушицкий». Образовательный цикл 2 года, направленность программы - физкультурно-спортивная.  

 Общая характеристика учебного предмета

         Программа «Шашки» позволяет реализовать многие позитивные идеи отечественных теоретиков и практиков - сделать обучение радостным, поддерживать устойчивый интерес к знаниям. Стержневым моментом занятий становится деятельность самих учащихся, когда они наблюдают, сравнивают, классифицируют, группируют, делают выводы, выясняют закономерности. При этом предусматривается широкое использование занимательного материала, включение в занятия игровых ситуаций, чтение дидактических сказок и т. д.   

         Обучение игре в шашки с самого раннего возраста помогает многим детям не отстать в развитии от своих сверстников, открывает дорогу к творчеству сотням тысяч детей некоммуникативного типа. Расширение круга общения, возможностей полноценного самовыражения, самореализации позволяет этим детям преодолеть замкнутость, мнимую ущербность. 

         Шашки по своей природе остаются, прежде всего, игрой. И ребенок, особенно в начале обуче​ния, воспринимает их именно как игру. Сейчас шашки стали профессиональным видом спорта, к тому же все детские соревнования носят  спортив​ную направленность. Поэтому развитие личности ребенка происходит через шашечную игру в ее спортивной форме. Спорт вырабатывает в человеке ряд необходимых и требуемых в обществе качеств: целеустремленность, волю, выносливость, терпение, способность к концентрации внима​ния, смелость, расчет, умение быстро и правильно принимать решения в меняющей​ся обстановке и т.д.    Шашки, сочетающие в себе также  элементы науки и искусст​ва, могут вырабатывать в учащихся эти черты более эффективно, чем другие виды спорта. Форми​рование этих качеств нуждается, безусловно, в мотивации, а в шашках любое поражение и извлеченные из него уроки способны создать у ребенка сильнейшую мотивацию к выработке у себя определенных свойств характера.  Игра в шашки развивает наглядно-образное мышление, способствует зарождению  логического мышления, воспитывает усидчивость, вдумчивость, целеустремленность. Ребенок, обучающийся этой игре, становится собраннее, самокритичнее, привыкает самостоятельно думать, принимать решения, бороться до конца, не унывать при неудачах. Экспериментально же было подтверждено, что дети, вовлеченные в волшебный мир шашек, лучше успевают в школе, а так же положительно влияют на совершенствование у детей многих психических процессов и таких качеств, как восприятие, внимание, воображение, память, мышление, начальные формы волевого управления поведением. В начальной школе происходят радикальные изменения: на первый план выдвигается развивающая функция обучения, в значительной степени способствующая становлению личности младших школьников и наиболее полному раскрытию их творческих способностей. 

        Древние мудрецы сформулировали суть шахмат и шашек так: «Разумом одерживать победу». 

Шашечные игры развивают такой комплекс наиважнейших качеств, что с давних пор приобрели особую социальную значимость - это один из самых лучших и увлекательных видов досуга, когда-либо придуманных человечеством. 

Поэтому актуальность данной программы состоит в том, что она направлена на организацию содержательного досуга учащихся, удовлетворение их потребностей в активных формах познавательной деятельности и обусловлена многими причинами: рост нервно-эмоциональных перегрузок, увеличение педагогически запущенных детей. 

В центре современной концепции общего образования лежит идея развития личности ребёнка, формирование его творческих способностей, воспитание важных личностных качеств. Всему этому и многому другому способствует процесс обучения игре в шашки. 

Шашки  сильны еще и тем, что существуют для всех! 

Жизнь заставляет нас на каждом шагу отстаивать правильность своих воззрений, поступать решительно, проявлять в  зависимости от обстоятельств выдержку и твердость, осторожность и смелость, умение фантазировать и умение смирять фантазию. И всё это же самое требуется в шашках. Они многогранны и  обладают огромным эмоциональным потенциалом, дарят «упоение в борьбе», но и одновременно требуют умения  концентрировать внимание, ценить время, сохранять выдержку, распознавать ложь и правду, критически относиться не только к сопернику, но и к самому себе. 

Следовательно, они сочетают в себе элементы искусства, науки и спорта. Соприкосновение с этими важными областями общечеловеческой культуры вызывает в душе ребенка позитивный отклик, способствует гармоничному развитию. Кроме этого, шашки являются большой школой творчества для детей,  это уникальный инструмент развития их творческого мышления. 

Шашки -  это вдохновение и разочарование, своеобразный выход из одиночества, активный досуг, утоление жажды общения и самовыражения. Для умственной работы шашки значат то же, что спорт для физического совершенствования: приятный путь упражнения и развития отдельных свойств человеческой натуры...»*.    

         Однако установка сделать из ребенка гроссмейстера, не является приоритетной в данной программе. И если ребенок не достигает выдающихся спортивных результатов в шашках, то это не рассматривается как жизненная неудача. 

Цель обучения: 

Создание условий для личностного и интеллектуального развития учащихся, формирования общей культуры и организации содержательного досуга посредством обучения игре в шашки. 

Задачи: 

 - создание условий для формирования и развития ключевых компетенций  учащихся (коммуникативных, интеллектуальных, социальных); 

- формирование универсальных способов мыследеятельности (абстрактно-логического мышления, памяти, внимания, творческого  воображения, умения производить логические операции).    

-  воспитывать потребность в здоровом образе жизни. 

  Формы организации учебного процесса

1.       Практическая игра. 

2.        Решение шашечных задач, комбинаций и этюдов. 

3.       Дидактические игры и задания, игровые упражнения; 

4.       Теоретические занятия, шашечные игры, шашечные дидактические         игрушки. 

5.    Участие в турнирах и соревнованиях.   

Формы контроля

 Контроль используется для оценки степени достижения цели и решения поставленных задач. Контроль эффективности осуществляется при выполнении диагностических заданий и упражнений, с помощью тестов, фронтальных и индивидуальных опросов, наблюдений. Контрольные испытания проводятся в торжественной соревновательной обстановке. 

- текущий контроль (оценка усвоения изучаемого материала) осуществляется педагогом в форме наблюдения; 

- промежуточный контроль проводится один раз в полугодие в форме 

          - итоговая аттестация, проводится в конце каждого учебного года, в форме  тестирования, выполнению тестовых упражнений по определению уровня освоенных навыков, а также письменный опрос для определения объема освоенных теоретических знаний.     

Нормативные требования по всем разделам программы и описание тестов представлено в методическом обеспечении программы. 

          Оценивание результатов. 

По итогам тестирования каждому учащемуся дается педагогическая оценка: 1- плохо, 2 - не удовлетворительно, 4 - хорошо, 5 - отлично. Итоговая оценка выводится как средний балл из суммы оценок. 

Основные методы обучения: 

       Программа предусматривает применение на каждом занятии различных методов обучения, опирающихся на основные принципы построения программы: актуальность, доступность изложения, индивидуальный, личностно-ориентированный подход. Для достижения поставленных задач предусматривается отбор основных форм и методов совместной деятельности.

В связи с этим особое место в программе занимают следующие формы обучения:

1) Индивидуальная

2) Групповая

Режим занятий

1 год обучения - 2 раза в неделю по 2 часа каждое (160 часов в год)

2 год обучения - 2 раза в неделю по 2 часа каждое (160 часов в год)

Формирование шашечного мышления у ребенка проходит через ряд этапов от репродуктивного повторения алгоритмов и схем в типовых положениях, до творческого применения знаний на практике, подразумеваю​щих, зачастую, отказ от общепринятых стереотипов. 

        На начальном этапе преобладают игровой, наглядный и репродуктивный методы. Они применяется: 

1. При знакомстве с шашками. 

2. При изучении шашечной доски. 

3. При обучении правилам игры; 

4. При реализации материального перевеса. 

        Большую роль играют общие принципы ведения игры на различных этапах шашечной партии, где основным методом становится продуктивный. Для того чтобы реализовать на доске свой замысел, учащийся овладевает тактическим арсеналом шашек, вследствие чего формируется следующий алгоритм  мышления:  анализ позиции - мотив - идея - расчёт - ход. Продуктивный метод играет большую роль и в дальнейшем при изучении де​бютов и основ позиционной игры, особенно при изучении типовых позиций. 

        При изучении дебютной теории основным методом является частично-поисковый. Наиболее эффективно изучение дебютной теории осуществляется в том случае, когда большую часть работы ребенок проделывает самостоятельно. 

В программе предусмотрены материалы для самостоятельного изучения обучающимися (домашние задания для каждого года обучения, специаль​но подобранная  шашечная литература,  и др.). 

        На более поздних этапах в обучении применяется творческий метод, для совершенствования тактического мастерства учащихся (само​стоятельное составление позиций, предусматривающих определенные тактические удары,  определенное количество ходов и т.д.). 

        Метод проблемного обучения. Разбор партий мастеров разных направлений, творческое их осмысление помогает ребенку выработать свой собственный подход к игре. 

Использование этих методов предусматривает, прежде всего, обеспечение самостоятельности детей в поисках решения самых разнообразных задач. 

  Особенности содержания программы:   

         Начальный курс по обучению игре в шашки максимально прост и доступен школьникам. Большое значение при изучении шашечного курса имеет специально организованная игровая деятельность, использование приема обыгрывания учебных заданий, создания игровых ситуаций. 

В программе приводится примерный перечень различных дидактических игр и заданий, дается вариант примерного распределения программного материала, приводится перечень шашечных игр, которые можно использовать в учебном процессе и сделать своими руками. Предлагается также рекомендательный список художественной литературы и список методической литературы для учителя. 

          Особенность программы в том, что на первом году обучения ребенок делает первые шаги в мире шашек. Учащиеся знакомятся с историей возникновения шашечной игры, шашечной доской, фигурами, учатся выполнять различные дидактические задания, разыгрывать положения с ограниченным количеством фигур, блоки игровых позиций на отдельных фрагментах доски. 

        На занятиях используется материал, вызывающий особый интерес у детей: загадки, стихи. Ключевым моментом занятий является деятельность самих детей, в которой они наблюдают за передвижением фигур на доске, сравнивают силу фигур и их позицию, делают выводы, выясняют закономерности, делают свои первые шаги на шашечной доске.        

Учебно-тематическое планирование
1-го года обучения (160 часов)

	№ п/п 
	Наименование разделов и тем 
	Количество часов
	Знания и умения

	
	
	Теория 
	Практика
	Знать истории шашек. Возникновение и родина шашек. Начальные сведения. Знакомство с основными понятиями: горизонтали,  вертикали диагонали, центр, фланги. Самая важная, главная фигура.    Ход дамкой. Ход, взятие.  Где сильнее: на краю, в центре, в углу?     Дидактические игры и задания: 

"Игра на уничтожение", "Один в поле воин",   "Кратчайший путь", "Захват контрольного поля", "Лабиринт". 

	1. 
	 Шашечная доска.  Занимательные страницы шашек.    
	1
	-
	

	   2. 
	Сравнительная характеристика и относительная ценность фигур.
	1
	1
	

	  
	 Благородные пешки черно-белой доски.          
	    1
	1
	

	
	        Дамка - самая важная, главная фигура. 
	2
	8
	

	3. 
	     Ничья. 
	10 
	25
	

	4. 
	Шашечная партия. Начало шашечной партии. Правила и законы дебюта. 
	20
	60
	

	5. 
	Короткие шашечные партии (блиц). 
	5
	25
	

	
	ИТОГО:
	    40
	120
	160


Содержание программы.
1-й год обучения: 

Задачи: 

1) Привитие навыков самостоятельной работы, развитие творческого мышления. 

2) Развитие внимания, памяти, логического мышления и способности к концентрации внимания, развитие интеллектуальных способностей. 

3) Освоение азов игры в шашки. 

Для занятий используется специальная литература,  карточки с диаграммами для решения задач и упражнений, разрезная шашечная доска, демонстрационная шашечная доска и фигуры, комплекты шашек. 

          Первое знакомство с Шашками. 

Из истории шашек. 

Возникновение и родина шашек. 

Начальные сведения.  

          Шашечная доска - поле шашечных сражений: 

Знакомство с основными понятиями: 

Горизонтали, 

Вертикали 

Диагонали 

Центр, фланги.  

Дидактические игры и задания: 

"Горизонталь". Двое играющих по очереди заполняют одну из горизонтальных линий шашечной доски кубиками (фишками, пешками и т. п.). 

"Вертикаль". То же самое, но заполняется одна из вертикальных линий шашечной доски. 

"Диагональ". То же самое, но заполняется одна из диагоналей шашечной доски. 

"Какого цвета поле?" Учитель называет какое-либо поле и просит определить его цвет. 

"Кто быстрее". К доске вызываются два ученика, и педагог предлагает им найти на демонстрационной доске определенное поле. Выигрывает тот, кто сделает это быстрее. 

  

          Шашечные фигуры. Первое знакомство.

«Тронул - ходи!». Белая и черная армии. 

Дидактические игры и задания: 

"Угадай". Педагог загадывает про себя одну из фигур, а дети по очереди пытаются угадать, какая фигура загадана. 

"Что общего?" Педагог берет две шашечные фигуры и спрашивает учеников, чем они похожи друг на друга. Чем отличаются? (Цветом, формой.) 

  

Начальная позиция. 

Расстановка пешек перед шашечной партией. 

Правило: "Первыми ходят белые". 

 Связь между горизонталями, вертикалями, диагоналями и начальным положением фигур. 

Дидактические игры и задания: 

"Да и нет". Педагог берет две шашечные фигурки и спрашивает детей, стоят ли эти фигуры рядом в начальном положении. 

          ПЕШКИ 

 Благородные пешки черно-белой доски. 

«Маленькая да удаленькая.

 Всю доску  прошла - фигуру нашла». Ход пешки, взятие, превращение, сила. 

   Дидактические игры и задания: 

 «В бой идут пешки». 

  "Игра на уничтожение", "Атака неприятельской фигуры". 

              ДАМКА 

        Самая важная, главная фигура. 

        Ход Дамки (взятие). 

Дидактические игры и задания: 

 "Игра на уничтожение", 

   Прямолинейная, бесхитростная. 

   Ход, взятие. 

Дидактические игры и задания: 

Одна против пешек. Лабиринт. "Захват контрольного поля", "Защита контрольного поля", "Кратчайший путь". 

  Игра «Один в поле воин»,  

 «Атака неприятельской фигуры».                       

                   Относительная ценность фигур. 

         Ценность фигур. 

         Сравнительная сила фигур. 

         Достижение материального перевеса. 

Дидактические игры и задания: 

"Кто сильнее". Педагог показывает детям две фигуры и спрашивает: "Какая фигура сильнее? На сколько?" 

"Обе армии равны". Педагог ставит на столе от одной до четырех фигур и просит ребят расположить на своих шашечных досках наборы фигур так, чтобы суммы очков в армиях учителя и ученика были равны. 

"Выигрыш материала". Педагог расставляет на демонстрационной доске учебные положения, в которых белые должны достичь материального перевеса. 

"Защита". В учебных положениях требуется найти ход, позволяющий сохранить материальное равенство. 

  

                   Ничья. 

      Варианты ничьей. 

      По одной фигуре.  

                   Шашечная партия. 

Начало шашечной партии. 

Самые общие представления о том, как начинать шашечную партию. 

Правила и законы дебюта. 

Игра фигурами из начального положения. 

        Короткие шашечные партии. 

          Занимательные страницы шашек. 

Шашечные сказки. 

          Практика. 

Практическая игра всеми фигурами из начального положения. 

Решение шашечных задач. 

Дидактические игры и задания: 

"Игра на уничтожение" - важнейшая игра курса. У ребенка формируется внутренний план действий, развивается аналитико-синтетическая функция мышления и др. Педагог играет с учениками ограниченным числом фигур (чаще всего фигура против фигуры). Выигрывает тот, кто побьет все фигуры противника. 

"Один в поле воин". Белая фигура должна побить все черные фигуры, расположенные на шашечной доске, уничтожая каждым ходом по фигуре (черные фигуры считаются заколдованными, недвижимыми). 

"Лабиринт". Белая фигура должна достичь определенной клетки шашечной доски, не становясь на "заминированные" поля и не перепрыгивая их. 

"Перехитри часовых". Белая фигура должна достичь определенной клетки шашечной доски, не становясь на "заминированные" поля и на поля, находящиеся под ударом черных фигур. 

"Сними часовых". Белая фигура должна побить все черные фигуры, избирается такой маршрут передвижения по шашечной доске, чтобы белая фигура ни разу не оказалась под ударом черных фигур. 

"Кратчайший путь". За минимальное число ходов белая фигура должна достичь определенной клетки шашечной доски. 

"Захват контрольного поля". Игра фигурой против фигуры ведется не с целью уничтожения, а с целью установить свою фигуру на определенное поле. При этом запрещается ставить фигуры на клетки, находящиеся под ударом фигуры противника. 

"Защита контрольного поля". Эта игра подобна предыдущей, но при точной игре обеих сторон не имеет победителя. 

"Атака неприятельской фигуры". Белая фигура должна за один ход напасть на черную фигуру, но так, чтобы не оказаться под боем. 

"Двойной удар". Белой фигурой надо напасть одновременно на две черные фигуры. 

"Взятие". Из нескольких возможных взятий надо выбрать лучшее - побить незащищенную фигуру. 

"Защита". Здесь нужно одной белой фигурой защитить другую, стоящую под боем. 

"Выиграй фигуру". Белые должны сделать такой ход, чтобы при любом ответе черных они проиграли одну из своих фигур. 

"Ограничение подвижности". Это разновидность "игры на уничтожение", но с "заминированными" полями. Выигрывает тот, кто побьет все фигуры противника 

 «В бой идут одни только пешки». Практическая игра пешками.

 "Два хода". Для того чтобы ученик научился создавать и реализовывать угрозы, он играет с педагогом следующим образом: на каждый ход учителя ученик отвечает двумя своими ходами. 

           

   Все дидактические игры и задания из этого раздела (даже такие на первый взгляд странные, как "Лабиринт", "Перехитри часовых" и т. п., где присутствуют "заколдованные" фигуры и "заминированные" поля) моделируют в доступном для детей виде те или иные реальные ситуации, с которыми сталкиваются шашисты в игре на шашечной доске. При этом все игры и задания являются занимательными и развивающими, эффективно способствуют тренингу образного и логического мышления.                      

Результаты изучения учебного курса

К концу первого учебного года учащиеся 

- знают: 

-  шашечные термины: белое и черное поле, горизонталь, вертикаль, диагональ, центр, партнёры, начальное положение, белые, черные, ход, взятие, ничья. Знакомятся с историей возникновения шашечной игры, 

- название шашечных фигур: дамка, пешка, 

- правила хода и взятия фигурой. 

- различают: диагональ, вертикаль, горизонталь; 

Особенность программы в том, что на первом году обучения ребенок делает первые шаги в мире шашек. Учащиеся шашечной доской, фигурами, учатся выполнять различные дидактические задания, разыгрывать положения с ограниченным количеством фигур, блоки игровых позиций на отдельных фрагментах доски. 

        На занятиях используется материал, вызывающий особый интерес у детей: загадки, стихи, сказки песни о шашках, шашечные миниатюры и инсценировки. Ключевым моментом занятий является деятельность самих детей, в которой они наблюдают за передвижением фигур на доске, сравнивают силу фигур и их позицию, делают выводы, выясняют закономерности, делают свои первые шаги на шашечной доске.        

Учебно -тематическое планирование для 2-го года обучения (160 часов)
	№ п/п 
	Наименование разделов и тем 
	Количество часов
	Знания и умения

	
	
	Теория 
	Практика
	Знать истории шашек. Возникновение и родина шашек. Начальные сведения. Знакомство с основными понятиями: горизонтали,  вертикали диагонали, центр, фланги. Самая важная, главная фигура.    Ход дамкой. Ход, взятие.  Где сильнее: на краю, в центре, в углу?     Дидактические игры и задания: 

"Игра на уничтожение", "Один в поле воин",   "Кратчайший путь", "Захват контрольного поля", "Лабиринт". 

	1. 
	 Шашечная доска.  Занимательные страницы шашек.    
	1
	-
	

	   2. 
	Сравнительная характеристика и относительная ценность фигур.
	1
	1
	

	  
	 Благородные пешки черно-белой доски.          
	    1
	1
	

	
	        Дамка - самая важная, главная фигура. 
	2
	8
	

	3. 
	     Ничья. 
	10 
	25
	

	4. 
	Шашечная партия. Начало шашечной партии. Правила и законы дебюта. 
	20
	60
	

	5. 
	Короткие шашечные партии (блиц). 
	5
	25
	

	
	ИТОГО:
	    40
	120
	160


Содержание программы. 

2-й год обучения: 

Задачи: 

1) Привитие навыков самостоятельной работы, развитие творческого мышления. 

2) Развитие внимания, памяти, логического мышления и способности к концентрации внимания, развитие интеллектуальных способностей. 

3) Освоение азов игры в шашки. 

Для занятий используется специальная литература,  карточки с диаграммами для решения задач и упражнений, разрезная шашечная доска, демонстрационная шашечная доска и фигуры, комплекты шашек. 

          Первое знакомство с Шашками. 

Из истории шашек. 

Возникновение и родина шашек. 

Начальные сведения.  

          Шашечная доска - поле шашечных сражений: 

Знакомство с основными понятиями: Горизонтали, Вертикали, Диагонали, Центр, фланги.  

Дидактические игры и задания: 

"Горизонталь". Двое играющих по очереди заполняют одну из горизонтальных линий шашечной доски кубиками (фишками, пешками и т. п.). 

"Вертикаль". То же самое, но заполняется одна из вертикальных линий шашечной доски. 

"Диагональ". То же самое, но заполняется одна из диагоналей шашечной доски. 

"Какого цвета поле?" Учитель называет какое-либо поле и просит определить его цвет. 

"Кто быстрее". К доске вызываются два ученика, и педагог предлагает им найти на демонстрационной доске определенное поле. Выигрывает тот, кто сделает это быстрее. 

  

          Шашечные фигуры. Первое знакомство.

«Тронул - ходи!». Белая и черная армии. 

Дидактические игры и задания: 

 "Угадай". Педагог загадывает про себя одну из фигур, а дети по очереди пытаются угадать, какая фигура загадана. 

"Что общего?" Педагог берет две шашечные фигуры и спрашивает учеников, чем они похожи друг на друга. Чем отличаются? (Цветом, формой.) 

Начальная позиция. 

Расстановка пешек перед шашечной партией. 

Правило: "Первыми ходят белые". 

 Связь между горизонталями, вертикалями, диагоналями и начальным положением фигур. 

Дидактические игры и задания: 

"Да и нет". Педагог берет две шашечные фигурки и спрашивает детей, стоят ли эти фигуры рядом в начальном положении. 

          ПЕШКИ 

 Благородные пешки черно-белой доски. 

«Маленькая да удаленькая.

 Всю доску  прошла - фигуру нашла». Ход пешки, взятие, превращение, сила. 

   Дидактические игры и задания: 

 «В бой идут пешки». 

  "Игра на уничтожение", "Атака неприятельской фигуры". 

              ДАМКА 

        Самая важная, главная фигура. 

        Ход Дамки (взятие). 

Дидактические игры и задания: 

 "Игра на уничтожение", 

   Прямолинейная, бесхитростная. 

   Ход, взятие. 

Дидактические игры и задания: 

Одна против пешек. Лабиринт. "Захват контрольного поля", "Защита контрольного поля", "Кратчайший путь". 

  Игра «Один в поле воин»,  

 «Атака неприятельской фигуры».                       

                   Относительная ценность фигур. 

         Ценность фигур. 

         Сравнительная сила фигур. 

         Достижение материального перевеса. 

Дидактические игры и задания: 

"Кто сильнее". Педагог показывает детям две фигуры и спрашивает: "Какая фигура сильнее? На сколько?" 

"Обе армии равны". Педагог ставит на столе от одной до четырех фигур и просит ребят расположить на своих шашечных досках наборы фигур так, чтобы суммы очков в армиях учителя и ученика были равны. 

"Выигрыш материала". Педагог расставляет на демонстрационной доске учебные положения, в которых белые должны достичь материального перевеса. 

"Защита". В учебных положениях требуется найти ход, позволяющий сохранить материальное равенство. 

                     Ничья. 

      Варианты ничьей. 

      По одной фигуре.  

                   Шашечная партия. 

Начало шашечной партии. 

Самые общие представления о том, как начинать шашечную партию. 

Правила и законы дебюта. 

Игра фигурами из начального положения. 

        Короткие шашечные партии. 

          Занимательные страницы шашек. 

Шашечные сказки. 

          Практика. 

Практическая игра всеми фигурами из начального положения. 

Решение шашечных задач. 

Дидактические игры и задания: 

"Игра на уничтожение" - важнейшая игра курса. У ребенка формируется внутренний план действий, развивается аналитико-синтетическая функция мышления и др. Педагог играет с учениками ограниченным числом фигур (чаще всего фигура против фигуры). Выигрывает тот, кто побьет все фигуры противника. 

"Один в поле воин". Белая фигура должна побить все черные фигуры, расположенные на шашечной доске, уничтожая каждым ходом по фигуре (черные фигуры считаются заколдованными, недвижимыми). 

"Лабиринт". Белая фигура должна достичь определенной клетки шашечной доски, не становясь на "заминированные" поля и не перепрыгивая их. 

"Перехитри часовых". Белая фигура должна достичь определенной клетки шашечной доски, не становясь на "заминированные" поля и на поля, находящиеся под ударом черных фигур. 

"Сними часовых". Белая фигура должна побить все черные фигуры, избирается такой маршрут передвижения по шашечной доске, чтобы белая фигура ни разу не оказалась под ударом черных фигур. 

"Кратчайший путь". За минимальное число ходов белая фигура должна достичь определенной клетки шашечной доски. 

"Захват контрольного поля". Игра фигурой против фигуры ведется не с целью уничтожения, а с целью установить свою фигуру на определенное поле. При этом запрещается ставить фигуры на клетки, находящиеся под ударом фигуры противника. 

"Защита контрольного поля". Эта игра подобна предыдущей, но при точной игре обеих сторон не имеет победителя. 

"Атака неприятельской фигуры". Белая фигура должна за один ход напасть на черную фигуру, но так, чтобы не оказаться под боем. 

"Двойной удар". Белой фигурой надо напасть одновременно на две черные фигуры. 

"Взятие". Из нескольких возможных взятий надо выбрать лучшее - побить незащищенную фигуру. 

"Защита". Здесь нужно одной белой фигурой защитить другую, стоящую под боем. 

"Выиграй фигуру". Белые должны сделать такой ход, чтобы при любом ответе черных они проиграли одну из своих фигур. 

"Ограничение подвижности". Это разновидность "игры на уничтожение", но с "заминированными" полями. Выигрывает тот, кто побьет все фигуры противника 

 «В бой идут одни только пешки». Практическая игра пешками.

 "Два хода". Для того чтобы ученик научился создавать и реализовывать угрозы, он играет с педагогом следующим образом: на каждый ход учителя ученик отвечает двумя своими ходами. 

              Все дидактические игры и задания из этого раздела (даже такие на первый взгляд странные, как "Лабиринт", "Перехитри часовых" и т. п., где присутствуют "заколдованные" фигуры и "заминированные" поля) моделируют в доступном для детей виде те или иные реальные ситуации, с которыми сталкиваются шашисты в игре на шашечной доске. При этом все игры и задания являются занимательными и развивающими, эффективно способствуют тренингу образного и логического мышления.                      

Результаты изучения учебного курса

К концу второго учебного года учащиеся 

- знают: 

-  шашечные термины: белое и черное поле, горизонталь, вертикаль, диагональ, центр, партнёры, начальное положение, белые, черные, ход, взятие, ничья. Знакомятся с историей возникновения шашечной игры, 

- название шашечных фигур: дамка, пешка, 

- правила хода и взятия фигурой. 

- различают: диагональ, вертикаль, горизонталь; 

Особенность программы в том, что на втором году обучения ребенок делает первые шаги в мире шашек. Учащиеся шашечной доской, фигурами, учатся выполнять различные дидактические задания, разыгрывать положения с ограниченным количеством фигур, блоки игровых позиций на отдельных фрагментах доски. 

        На занятиях используется материал, вызывающий особый интерес у детей: загадки, стихи, сказки песни о шашках, шашечные миниатюры и инсценировки. Ключевым моментом занятий является деятельность самих детей, в которой они наблюдают за передвижением фигур на доске, сравнивают силу фигур и их позицию, делают выводы, выясняют закономерности, делают свои первые шаги на шашечной доске.        

Учебно-методическое, программное и техническое обспечение

Учебно-методическая литература:

1. Сухин И.  Удивительные приключения в шашечной стране. (Занимательное пособие для родителей и учителей). Рекомендовано Мин общ. и проф. обр. РФ. М..  ПОМАТУР. 2000г. 

2. Сухин И. Шашки для самых маленьких. Книга-сказка для совместного чтения родителей и детей. М. АСТРЕЛЬ. ACT. 2000 г. 

3. Туров Б.И. Жемчужины шашечного творчества Ростов-на-Дону. Феникс. 2000 

4.  Н.М. Петрушина Шашечный учебник для детей. Серия «Шашки».- Ростов-на-Дону: «Феникс», 2002. - 224с. 

5. Шашечный словарь. М. ФиС. 1998 г. 

6. Шашки детям. Санкт-Петербург. 1994 г. по изданию Майзелис И. Шашки. Основы теории М. Детгиз I960. 

7. Шашки. Энциклопедический словарь. М.Советская энциклопедия. 1990 г. 

8. Шашки - школе. М. Педагогика. 1990 г. 

9. "Путешествия по шашечной стране", И.Сухин. 

10.Периодическая печать и т.д. 

        Материалы для учеников: 

1. Тексты с высказываниями шашистов и других великих  людей  о пользе шашек. 

2. Карточки с диаграммами решения задач и упражнений. 

 Электронные образовательные ресурсы:

1. Электронные презентации

Технические средства: 

1. Компьютеры

2. Мультимедиа проектор

3.Устройства вывода звуковой информации – наушники, колонки.

4. Выход в сеть Интернет.

Приложение  

Календарно-тематическое планирование

программы «Дебют»
 Первый год обучения.

	№

п/п
	Содержание
	Количество часов

	                                                            Сентябрь

	1
	Вводное занятие. Правила техники безопасности.

История шашек. Знакомство с шашками.
	2

	2
	Шашечная доска.  Возникновение и родина шашек.
	2

	3
	Название шашечных фигур: дамка, пешка
	2

	  4        Благородные пешки черно-белой доски                                                              2

	
	                                        Октябрь          
	

	5
	Знакомство с основными понятиями:
	2

	6
	Правило: "Первыми ходят белые". 
	2

	7
	Начало шашечной партии. Шашечная партия.
	2

	    8      Короткие шашечные партии (блиц).                                                                    2                                             

	9
	Участие в турнирах и соревнованиях.  
	2

	10
	Правило: "Первыми ходят белые".
	2

	11
	Начало шашечной партии. Шашечная партия.
	2

	12
	Правила и законы дебюта.
	2

	13
	Ничья. Варианты ничьей.
	2

	
	       Ноябрь
	2

	14
	Дамка - самая важная, главная фигура.
	2

	15
	Ход пешки, взятие, превращение, сила.
	2

	16
	Начало шашечной партии. Шашечная партия.
	2

	17
	Короткие шашечные партии (блиц).
	2

	  18     Начало шашечной партии. Шашечная партия.                                                    2

	19
	Ничья. Варианты ничьей.
	2

	20
	В бой идут пешки.
	2

	21
	Дамка - самая важная, главная фигура
	2

	                                                      Декабрь

	22
	Игра на уничтожение.
	2

	23
	Короткие шашечные партии (блиц).
	2

	24
	Атака неприятельской фигуры
	2

	25
	Тронул ходи. Белая и черная армия.
	2

	  26     Дамка - самая важная, главная фигура

	27
	Решение шашечных задач, комбинаций и этюдов.
	2

	28
	Короткие шашечные партии (блиц).
	2

	29
	Начало шашечной партии. Шашечная партия.
	2

	30
	Ход Дамки (взятие).
	2

	Январь

	31
	Короткие шашечные партии (блиц).
	2

	32
	Игра на уничтожение.
	2

	33
	Начало шашечной партии. Шашечная партия.
	2

	34
	Атака неприятельской фигуры
	2

	  35    Игра «Один в поле не воин»                                                                                   2

	36
	Ничья. Варианты ничьей.
	2

	37
	Тронул ходи. Белая и черная армия.
	2

	38
	Начало шашечной партии. Шашечная партия.
	2

	
	                                               Февраль
	

	39
	Повторение материала.
	2

	40
	Короткие шашечные партии (блиц).
	2

	41
	Начало шашечной партии. Шашечная партия.
	2

	42
	Ничья. Варианты ничьей.
	2

	43
	Дамка - самая важная, главная фигура
	2

	44
	Начало шашечной партии. Шашечная партия.
	2

	45
	Короткие шашечные партии (блиц).
	2

	46
	Игра на уничтожение.
	2

	
	                                                Март
	

	47
	Начало шашечной партии. Шашечная партия.
	2

	48
	Ход пешки, взятие, превращение, сила.
	2

	49
	Начало шашечной партии. Шашечная партия.
	2

	50
	Короткие шашечные партии (блиц).
	2

	51
	Ничья. Варианты ничьей.
	2

	52
	Начало шашечной партии. Шашечная партия.
	2

	53
	Дамка - самая важная, главная фигура
	2

	54
	Короткие шашечные партии (блиц).
	2

	55
	Решение шашечных задач, комбинаций и этюдов.
	2

	
	Апрель
	

	56
	Начало шашечной партии. Шашечная партия.
	2

	57
	Короткие шашечные партии (блиц).
	2

	58
	Тронул ходи. Белая и черная армия.
	2

	59
	Ничья. Варианты ничьей.
	2

	60
	Начало шашечной партии. Шашечная партия.
	2

	61
	Повторение материала.
	2

	62
	Короткие шашечные партии (блиц).
	2

	63
	Решение шашечных задач, комбинаций и этюдов.
	2

	
	Май
	

	64
	Ход пешки, взятие, превращение, сила.
	2

	65
	Начало шашечной партии. Шашечная партия.
	2

	66
	Короткие шашечные партии (блиц).
	2

	67
	Ничья. Варианты ничьей.
	2

	68
	Начало шашечной партии. Шашечная партия.
	2

	69
	Дамка - самая важная, главная фигура
	2

	70
	Короткие шашечные партии (блиц).
	2

	71
	Решение шашечных задач, комбинаций и этюдов.
	2

	
	Июнь
	

	72
	Начало шашечной партии. Шашечная партия.
	2

	73
	Ничья. Варианты ничьей.
	2

	74
	Дамка - самая важная, главная фигура
	2

	75
	Повторение материала.
	2

	76
	Короткие шашечные партии (блиц).
	2

	77
	Начало шашечной партии. Шашечная партия.
	2

	78
	Решение шашечных задач, комбинаций и этюдов.
	2

	79
	Начало шашечной партии. Шашечная партия.
	2

	80
	Повторение материала.
	2


Календарно-тематическое планирование

Второй год обучения.

	№

п/п
	Содержание
	Количество часов

	                                                            Сентябрь

	1
	Вводное занятие. Правила техники безопасности.

История шашек. Знакомство с шашками.
	2

	2
	Шашечная доска.  Возникновение и родина шашек.
	2

	3
	Название шашечных фигур: дамка, пешка
	2

	4   
	Благородные пешки черно-белой доски                                                 
	2

	Октябрь

	5
	Знакомство с основными понятиями:
	2

	6
	Правило: "Первыми ходят белые". 
	2

	7
	Начало шашечной партии. Шашечная партия.
	2

	8      
	Короткие шашечные партии (блиц).                                                       
	2                                             

	9
	Участие в турнирах и соревнованиях.  
	2

	10
	Правило: "Первыми ходят белые".
	2

	11
	Начало шашечной партии. Шашечная партия.
	2

	12
	Правила и законы дебюта.
	2

	13
	Ничья. Варианты ничьей.
	2

	
	       Ноябрь
	2

	14
	Дамка - самая важная, главная фигура.
	2

	15
	Ход пешки, взятие, превращение, сила.
	2

	16
	Начало шашечной партии. Шашечная партия.
	2

	17
	Короткие шашечные партии (блиц).
	2

	18     
	Начало шашечной партии. Шашечная партия.                                 
	2

	19
	Ничья. Варианты ничьей.
	2

	20
	В бой идут пешки.
	2

	21
	Дамка - самая важная, главная фигура
	2

	                                                      Декабрь

	22
	Игра на уничтожение.
	2

	23
	Короткие шашечные партии (блиц).
	2

	24
	Атака неприятельской фигуры
	2

	25
	Тронул ходи. Белая и черная армия.
	2

	  26     Дамка - самая важная, главная фигура                                                                 2

	27
	Решение шашечных задач, комбинаций и этюдов.
	2

	28
	Короткие шашечные партии (блиц).
	2

	29
	Начало шашечной партии. Шашечная партия.
	2

	30
	Ход Дамки (взятие).
	2

	Январь

	31
	Короткие шашечные партии (блиц).
	2

	32
	Игра на уничтожение.
	2

	33
	Начало шашечной партии. Шашечная партия.
	2

	34
	Атака неприятельской фигуры
	2

	  35    Игра «Один в поле не воин»                                                                                   2

	36
	Ничья. Варианты ничьей.
	2

	37
	Тронул ходи. Белая и черная армия.
	2

	38
	Начало шашечной партии. Шашечная партия.
	2

	
	                                               Февраль
	

	39
	Повторение материала.
	2

	40
	Короткие шашечные партии (блиц).
	2

	41
	Начало шашечной партии. Шашечная партия.
	2

	42
	Ничья. Варианты ничьей.
	2

	43
	Дамка - самая важная, главная фигура
	2

	44
	Начало шашечной партии. Шашечная партия.
	2

	45
	Короткие шашечные партии (блиц).
	2

	46
	Игра на уничтожение.
	2

	
	                                                Март
	

	47
	Начало шашечной партии. Шашечная партия.
	2

	48
	Ход пешки, взятие, превращение, сила.
	2

	49
	Начало шашечной партии. Шашечная партия.
	2

	50
	Короткие шашечные партии (блиц).
	2

	51
	Ничья. Варианты ничьей.
	2

	52
	Начало шашечной партии. Шашечная партия.
	2

	53
	Дамка - самая важная, главная фигура
	2

	54
	Короткие шашечные партии (блиц).
	2

	55
	Решение шашечных задач, комбинаций и этюдов.
	2

	
	Апрель
	

	56
	Начало шашечной партии. Шашечная партия.
	2

	57
	Короткие шашечные партии (блиц).
	2

	58
	Тронул ходи. Белая и черная армия.
	2

	59
	Ничья. Варианты ничьей.
	2

	60
	Начало шашечной партии. Шашечная партия.
	2

	61
	Повторение материала.
	2

	62
	Короткие шашечные партии (блиц).
	2

	63
	Решение шашечных задач, комбинаций и этюдов.
	2

	
	Май
	

	64
	Ход пешки, взятие, превращение, сила.
	2

	65
	Начало шашечной партии. Шашечная партия.
	2

	66
	Короткие шашечные партии (блиц).
	2

	67
	Ничья. Варианты ничьей.
	2

	68
	Начало шашечной партии. Шашечная партия.
	2

	69
	Дамка - самая важная, главная фигура
	2

	70
	Короткие шашечные партии (блиц).
	2

	71
	Решение шашечных задач, комбинаций и этюдов.
	2

	
	Июнь
	

	72
	Начало шашечной партии. Шашечная партия.
	2

	73
	Ничья. Варианты ничьей.
	2

	74
	Дамка - самая важная, главная фигура
	2

	75
	Повторение материала.
	2

	76
	Короткие шашечные партии (блиц).
	2

	77
	Начало шашечной партии. Шашечная партия.
	2

	78
	Решение шашечных задач, комбинаций и этюдов.
	2

	79
	Начало шашечной партии. Шашечная партия.
	2

	80
	Повторение материала.
	2


