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Положение 
окружного дистанционного конкурса по созданию анимационного проекта в среде Scratch 
I. Общие положения

1.1  Организатором окружного конкурса по созданию анимационного проекта в среде Scratch (в дальнейшем – Конкурс) является Структурное подразделение, реализующее дополнительные общеобразовательные программы, Центр детского творчества государственного бюджетного общеобразовательного учреждения Самарской области средней общеобразовательной школы №1 имени Героя Советского Союза И.М. Кузнецова с. Большая Черниговка муниципального района Большечерниговский Самарской области (далее – СП Центр детского творчества) и детский мини-технопарк «Квантум».
1.2 Целью проведения Конкурса является выявление и поддержка талантливых, креативных, высокомотивированных учащихся, стимулирование интереса к функционированию, разработке и развитию современных технологий.
1.3 Основные задачи:
- расширение кругозора участников;

- привлечение детей и педагогов к креативному программированию;

- повышение уровня социальной активности участников;

- повышение уровня алгоритмического мышления участников.

II. Участники конкурса
2.1 В Конкурсе имеют право принимать участие учащиеся образовательных учреждений Южного округа, члены детских и молодежных общественных организаций.
2.2 Возраст участников 7-15 лет.
1-я возрастная группа: 7-9 лет

2-я возрастная группа: 10-12 лет

3-я возрастная группа: 13-15 лет

2.3 Максимальное количество участников творческой группы - не более 2-х человек.
2.4 Каждый участник может принять участие только в одной номинации Конкурса.

2.5 Участники гарантируют, что все права и разрабатываемые ими в рамках Конкурса объекты интеллектуальной собственности принадлежат исключительно им, а их использование и распространение не нарушает законодательство собственности и/или права третьих лиц.
III. Организация и проведение конкурса

3.1  Номинации Конкурса:
Игра – должна представлять собой законченный продукт, понятный новичку. Игра должна иметь как минимум три части: начало, игровой период, завершение игры. 
Социальный мультфильм – участник выбирает или придумывает занимательный сюжет и рассказывает анимированную историю.
3.2 Работа выполняется на сайте https://scratch.mit.edu
3.3 Тему участник выбирает самостоятельно. 


IV. Требования к конкурсным работам
 4.1  Конкурс проводится дистанционно. 

 4.2 Для участия в Конкурсе до 24 февраля 2021 года необходимо направить свою работу, заполнив форму по ссылке: https://forms.gle/Jt5bnK3YLkNK5Wdn8
4.3 Конкурсные материалы (материалы, поданные после окончания срока приема, не рассматриваются и к участию в Конкурсе не допускаются). 

 V. Порядок определения победителей Конкурса

5.1 С целью проведения экспертизы и оценки поступивших конкурсных работ оргкомитет формирует состав Жюри Конкурса.

5.2 Жюри окружного Конкурса формируется из числа представителей организаторов Конкурса, специалистов в сфере технической направленности.
5.3 Оценка проекта производится на бальной основе. По результатам подсчета баллов, которые получил каждый участник, определяются победители. 
5.4 Первичная проверка проектной работы проводится во время приема заявки. Заявка отклоняется, если не соблюдены требования:

- данные участника должны быть достоверными и полными (в заполненной форме по ссылке);

- ссылка на проект на scratch.mit.edu, должна быть действующей и опубликованной (проект виден всем);
- в заготовке проекта должно быть указано название проекта и ФИ авторов;
- в окне «Инструкции» должна быть размещена короткая инструкция по запуску и использованию готового проекта;
- в окне «Примечания и благодарности» должны быть написаны данные об использовании в проекте материалов других авторов. (Приложение 1)
Каждый проект оценивается по критериям:

	Критерий
	Балл, max
	Примечание


проекту с авторским содержанием.

	

	Соответствие заявленной номинации
	2
	Проверяются требования к виду проекта: анимированная история, озвученная анимированная история, игра-викторина, компьютерная игра, электронный образовательный ресурс.

	Отсутствие ошибок в программе
	5
	Максимальный балл дается за проект, который удалось пройти (просмотреть) до конца без проблем.

	Качество исполнения
	8
	Максимальный балл дается за единый стиль оформления, понятность интерфейса, удобство навигации.

	Творческий подход
	5
	Максимальный балл дается за создание новых спрайтов, фонов, за создание музыкального сопровождения, за озвучивание проекта.

	Сложность проекта
	5
	Максимальный балл дается при использовании переменных, списков, клонов.

	Качество алгоритма
	10
	Максимальный балл дается при использовании циклов с ветвлением и подпрограмм.


Максимальное количество баллов - 40.
 VI. Награждение
6.1. По итогам конкурса по созданию анимационного проекта определяется победитель по каждой номинации.

6.2. Победителям Конкурса вручаются грамоты. Участникам электронные сертификаты.
Контактное лицо:
Бережная Екатерина Валерьевна – педагог-организатор СП ЦДТ, 89370772720
Приложение 1
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