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Положение 
о проведении открытого Фестиваля конструирования и моделирования

среди учащихся образовательных организаций 

«ДОБРОТЕХ - 2022»
1.1. Настоящее Положение определяет порядок организации и проведения фестиваля конструирования и моделирования среди учащихся образовательных организаций «ДОБРОТЕХ-2022» (далее Фестиваль).

1.2. Фестиваль проводится для поддержки талантливых учащихся в области технического творчества на ступени дошкольного и начального образования.

1.3. Учредителем конкурса является Южное Управление МОиН СО. Организатором  Конкурса является СП ЦДТ ГБОУ СОШ №1 им. И.М. Кузнецова с. Большая Черниговка. 
1.4. Фестиваль организуется в рамках реализации плана работы детского мини-технопарка «Квантум» 
2.1. Целью Фестиваля является популяризация возможностей использования ЛЕГО-конструктора как одного из средств обучения основам конструирования и моделирования школьников, а также выявления талантливых детей, обладающих нестандартным мышлением и способностями к конструктивной деятельности.

2.2. Основные задачи Фестиваля:

• предоставление учащимся возможности реализовывать свои творческие способности и познавательный интерес на ступени начального технического творчества; 

• развитие коммуникативной компетентности школьников на основе организации совместной продуктивной деятельности (умение работать над проектом в команде, эффективно распределять обязанности, развитие навыков межличностного общения и коллективного творчества);

• популяризация возможности использования конструкторов LEGO 9686, LEGO Education SPIKE Prime, Morphun и TETRIX prime, как одного из средств новых технологий в обучении и развитии учащихся на ступени начального образования;

• расширение кругозора учащихся.

3. Участники Фестиваля

3.1. Фестиваль проводится среди учащихся 1-5 классов общеобразовательных организаций.
3.2. Участниками Фестиваля могут быть: команды детей, состоящие из четырех человек. Каждую команду должен возглавлять капитан. 
3.3. Участники Фестиваля заранее готовят название, представление-презентацию команды (в формате агитбригады). Приветствуется наличие детали одежды, объединяющей команду (бейсболки, футболки, шарфики и т.д.)

3.5. Каждую команду должен сопровождать педагог 
4. Оргкомитет и жюри Фестиваля
4.1. Оргкомитет Фестиваля является основным координирующим органом по подготовке, организации и проведению Фестиваля. Он выполняет следующие функции:

• определяет и корректирует сроки проведения Фестиваля;

• определяет порядок регистрации участников и состав жюри;

• разрабатывает критерии оценки работы;

• ведет необходимую документацию по организации и проведению Фестиваля;

• представляет аналитическую информацию по итогам Фестиваля;

• оказывает информационную и методическую поддержку педагогам руководителям команд;

• модераторы (представители образовательных организаций) по одному человеку на каждой станции ТУРНИРА организуют конкурсы.

4.2. Жюри Фестиваля:

• организует проверку работ;

• ведет необходимую документацию;

• оценивает работы и готовит представление в оргкомитет на награждение. 

В состав жюри Фестиваля входят представители детского мини-технопарка «Квантум», педагогические работники образовательных организаций Южного образовательного округа, также могут входить представители родительской общественности образовательных учреждений и других управленческих структур. 

5.  Порядок проведения Фестиваля.
5.5. Фестиваль состоит из двух этапов: 
1 этап - конкурс фотографий «Роботы помощники» (заочный). 

2 этап - командные соревнования «ДОБРОТУРНИР» (очный). 

5.3. Заявка присылается в оргкомитет  до 6  мая  вместе с фотоработой.

По  итогам 1 этапа (заочного), конкурса фотографий, победители приглашаются на очный 2 этап.

5.1. Фестиваль (очный этап) проводится 12 мая 2022 на базе мини-технопарка «Квантум» СП ЦДТ ГБОУ СОШ №1 им. И.М. Кузнецова с. Большая Черниговка в очном формате.

5.2. Общая тема фестиваля – «Роботы помощники». 
5.4. Программа Фестиваля:
Начало в 10.00.
· Регистрация участников и оформление работ
30 мин (до открытия фестиваля)

· Общий сбор, презентация и открытие фестиваля 
5 мин

· Представление жюри
5 мин

· Представление команд (1-2 мин.)
15 мин

· Оглашение правил и заданий
5 мин

· Командные соревнования «ДОБРОТУРНИР»
60 мин

· Подведение итогов 
10 мин

· Показательные выступления обучающихся 

объединения   «Валли бот»                                                 20 мин в том числе
· Награждение
 10 мин

6.7.  Выставленные баллы заносятся в протокол (приложение).

6.  Командные соревнования «ДОБРОТУРНИР», конкурсы и критерии оценки.
1 этап: Конкурс фотографий  «Роботы помощники». 
Заочный командный  конкурс, выполняется дома, представляется готовая модель (конструкция) или композиция. Тематика задана темой фестиваля, сложность любая. 
Работы в оргкомитет направляются до 6 мая в оргкомитет.

На фестивале  организуется выставка из представленных работ.

8.2. Каждая конкурсная работа (модель, композиция) должна иметь: название, авторство (фамилия, имя), возраст авторов, класс. 

Оценивается по усмотрению жюри по 5-тибальной шкале. 
По  итогам 1 этапа (заочного), конкурса фотографий, победители приглашаются на очный 2 этап.

2 этап: всего в турнирной части фестиваля (очной) для команд предлагается 7 конкурсов:

6.2. Представление команды. Формат представления команды свободный. 

Время представления одной команды – до 3 мин. 
Оценивается: творчество, содержание, озвучивание, оригинальность представления, форма команды.

Максимальная оценка 5 баллов. 
6.3. «Технология и физика».

Участника предлагается собрать по схеме модель из набора Lego «Технология и физика» (9686). 
Время выполнения задания – до 15 мин. 

Оценивается: точность, время. 
Максимальная оценка - 5 баллов.

6.4. «ЛЕГО»
Команды собирают модель из базового  набора LEGO Education SPIKE Prime.
Время выполнения задания – до 15 мин.
Оценивается: точность, время. 

Максимальная оценка 5 баллов. 

6.5. «Плоскостное моделирование»
Собирается модель по картинке-образцу из  кубиков  конструктора Morphun.
Время выполнения задания – до 5 мин.
Оценивается: точность, время. 
Максимальная оценка 5 баллов 

6.6. «Юный  художник».
Каждый участник выполняет индивидуально задание. С помощью инструментов графического редактора Paint необходимо нарисовать рисунок на заданную тему.

Время выполнения задания – до 10 мин.
Оценивается: оригинальность, использование графических объектов, время. 
Максимум - 20 баллов.
6.7. «Тетрикс». 
Команде необходимо отгадать загадку и ответ сконструировать из набора «TETRIX prime».

Время выполнения задания – до 10 мин.

Оценивается: оригинальность, количество использованных деталей. 
Максимальная оценка 5 баллов 
8.3. Старт общий для всех команд, одновременный. Участники передвигаются по станциям, используя маршрутный лист. 

8.4. За проведением и оценкой конкурсов следят члены жюри. Члены жюри оценивают правильность и выставляют баллы в маршрутные листы.
8.5. Все участники, болельщики и организаторы Фестиваля разговаривают в полголоса, не говорят по телефону, не мешают проводить конкурсы, не подсказывают участникам. В исключительных случаях организаторы имеют право приостановить конкурсы и вывести нарушителей из помещения.

9. Подведение итогов Фестиваля
9.1. Итоги по турниру и каждому конкурсу Фестиваля подводятся отдельно. Жюри собирает все протоколы, суммирует баллы по каждому конкурсу турнира. Команда, набравшая наибольшую сумму баллов, становится ПОБЕДИТЕЛЕМ. Возможно определение призеров 2 и 3 командное место.
9.2. Результаты подводятся в двух возрастных категориях:

1) 1-3 класс;

2)  4-5 класс.
9.2. Победители (1 место) и призеры (2,3 место) награждаются дипломами Фестиваля. 

9.3. Результаты доводятся до сведения участников в день проведения Фестиваля на итоговом сборе, тут же происходит награждение победителей и призеров.

9.4. Педагоги, участвующие в проведении фестиваля, подготовившие команду или участника, награждаются благодарственным письмом или сертификатом.

9.5. Решение жюри Фестиваля не оспаривается.

Приложение №1

Заявка
 на участие в открытом Фестивале конструирования и моделирования

среди учащихся образовательных организаций «ДОБРОТЕХ - 2022»
	№
	Сведения об участниках

	1
	Наименование ОО
	

	2
	Название команды
	

	3
	Список детей в команде (Ф.И.)
	

	4
	Возрастная категория
	

	5
	Руководитель группы (ответственный)
	

	6
	Телефон руководителя группы
	


МАРШРУТНЫЙ ЛИСТ соревнований «ДОБРОТУРНИР»
1-3 класс
Команда ___________________________  

	№
	Конкурс
	Описание
	Макс. оценка
	Оценка

члена жюри
	Время выпол

нения

	1
	Представление команды
	Презентация в формате «агитбригады» 

Время представления – до 5 мин.

Оценивается: творчество, содержание, озвучивание, оригинальность, форма команды. Максимум - 5 баллов
	5
	
	

	2
	«Технология и физика»
	Необходимо собрать по схеме модель  из набора Lego «Технология и физика» (9686). 
Время выполнения задания – до 15 мин.

Оценивается: точность, время. 

Максимум - 5 баллов
	5
	
	

	3
	Плоскостное моделирование
	По картинке – образцу из  кубиков  конструктора Morphun собрать модель.

Время выполнения задания – до 5 мин.

Оценивается: точность, время. 

Максимум - 5 баллов
	5
	
	

	4
	«Юный     художник»
	 Каждый участник выполняет индивидуально задание .С помощью инструментов графического редактора Paint необходимо нарисовать рисунок на заданную тему.

Время выполнения задания – до 10 мин.

Оценивается: оригинальность, использование графических объектов, время. Максимум - 20 баллов.
	20
	
	

	5
	     «Тетрикс»
	Команде необходимо отгадать загадку и ответ сконструировать из набора «TETRIX prime»
Время выполнения задания – до 10 мин.

Оценивается: оригинальность, количество использованных деталей. 

Максимум - 5 баллов
	5
	
	

	
	
	Максимальное количество баллов:
	40
	
	


P.S. В каждом конкурсе член жюри может добавить 1 бонусный балл за скорость.

МАРШРУТНЫЙ ЛИСТ соревнований «ДОБРОТУРНИР»
4-5  классы
Команда ___________________________  

	№
	Конкурс
	Описание
	Макс. оценка
	Оценка

члена жюри
	Время выпол

нения

	1
	Представление команды
	Презентация в формате «агитбригады» 

Время представления – до 5 мин.

Оценивается: творчество, содержание, озвучивание, оригинальность, форма команды. Максимум - 5 баллов
	5
	
	

	2
	«Лего»


	Членам команды необходимо собрать модель из базового  набора LEGO Education SPIKE Prime.Время выполнения задания – до 15 мин.Оценивается: точность, время. 

Максимум - 5 баллов
	5
	
	

	3
	«Технология и физика»
	Необходимо собрать по схеме модель  из набора Lego «Технология и физика» (9686). 
Время выполнения задания – до 15 мин.

Оценивается: точность, время. 

Максимум - 5 баллов
	5
	
	

	4
	«Юный     художник»
	 Каждый участник выполняет индивидуально задание .С помощью инструментов графического редактора Paint необходимо нарисовать рисунок на заданную тему.

Время выполнения задания – до 10 мин.

Оценивается: оригинальность, использование графических объектов, время. Максимум - 20 баллов.
	20
	
	

	5
	     «Тетрикс»
	Команде необходимо отгадать загадку и ответ сконструировать из набора «TETRIX prime»

Время выполнения задания – до 10 мин.

Оценивается: оригинальность, количество использованных деталей. 

Максимум - 5 баллов
	5
	
	

	
	
	Максимальное количество баллов:
	40
	
	


P.S. В каждом конкурсе член жюри может добавить 1 бонусный балл за скорость.

